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Kurzbeschreibung

Luaist eine einfache, aber dennoch ungemein leistungsfahige und hoch performante Skriptsprache. Vor
allem Spide- und Grafikprogrammierer sowie Hersteller von Embedded Systems wissen diese Vorteile
schon lange zu schétzen. Mit "Programmieren mit Lud" erscheint das offizielle Referenzwerk des
brasilianischen Lua-Erfinders nun auch in Deutsch — passend zur aktuellen Lua-Version 5.1. Es bietet Lesern
mit Programmierkenntnissen einen vollstandigen Uberblick iber die Sprache selbst, deren
Standardbibliotheken und das neu hinzugekommene Modulsystem. Anhand zahlreicher Beispiele erlautert
es, wie man mit Lua schnell zum Erfolg kommt. Besonderen Wert legt das Buch auf die ausfuhrliche
Darstellung der C-API. Klappentext

Luaist eine Programmiersprache, die Anfanger durch ihre Einfachheit Gberzeugt, fortgeschrittenen
Entwicklern aber dennoch lei stungsféhige K onzepte wie anonyme Funktionen oder Closures zur Verfligung
stellt. Die vorrangigen Ziele bei der Entwicklung der Sprache waren Performance, Portabilitét, geringste
Hardwareanforderungen und perfekte Integration mit C und C++ sowie anderen Sprachen. So ist eskein
Wunder, dass viele Entwickler von Embedded Systems dieser Sprache mittlerweile ihren Respekt zollen.
Auch bei der Programmierung und Erweiterung von Online-Computerspielen wie World of Warcraft oder
von Software fir Spielekonsolen wie die Playstation Portable von Sony ist Lua weit verbreitet. Dieses Buch
ist das offizielle Lehrbuch des brasilianischen Lua-Erfinders Roberto Ierusalimschy. Es gibt einen
vollstandigen Uberblick tber die Sprache in den Versionen 5.0 und 5.1 und fiihrt anhand zahlreicher
Beispielein die effiziente Lua-Programmierung ein. Besonderen Wert legt das Buch auf die Beschreibung
der C-API. Uber den Autor und weitere Mitwirkende

Roberto lerusalimschy ist Professor fur Informatik an der Pontificia Universidade Catolicain Rio de Janeiro
(PUC-RI0). Seinen Forschungsschwerpunkt bilden insbesondere Skriptsprachen und doménenspezifische
Programmiersprachen. Er ist einer der Erfinder und Hauptentwickler von Lua.
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