Die Wellenlaufer - Tell 1-3: Die Wellenlaufer (1),
Die Muschelmagier (2), Die Wasser weber (3).
(L Ubbe Audio)

& Download & Online Lesen.

Click hereif your download doesn"t start automatically



http://bookspode.club/de/read.php?id=3785738536&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3785738536&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3785738536&src=fbs

Die Wellenlaufer - Teil 1-3: Die Wellenlaufer (1), Die
Muschelmagier (2), Die Wasserweber (3). (Lubbe Audio)

Kai Meyer

Die Wellenlaufer - Teil 1-3: Die Wdlenlaufer (1), Die Muschelmagier (2), Die Wasserweber (3). (L ibbe
Audio) Kai Meyer

¥ Download Die Wellenlzufer - Teil 1-3: Die Wellenlaufer (1 ..pdf

@ Onlinelesen Die Wellenléufer - Tell 1-3: Die Wellenlaufer ...pdf



http://bookspode.club/de/read.php?id=3785738536&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3785738536&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3785738536&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3785738536&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3785738536&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3785738536&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3785738536&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3785738536&src=fbs

Downloaden und kostenlos lesen Die Wellenlaufer - Teil 1-3: Die Wellenlaufer (1), Die Muschelmagier
(2), Die Wasserweber (3). (Libbe Audio) Kai Meyer

Einband: Audio CD

Kurzbeschreibung

Ein magisches Beben erschiittert die Klsten der Karibik. Und in finsteren Piratenhdfen werden Kinder
geboren, die Uber Wasser gehen kénnen. Jahre spéter glaubt Jolly, dass aul3er ihr keine anderen Wellenlaufer
mehr am Leben sind. Bis sie Munk begegnet. Auch er versinkt nicht im Wasser - und kann aus Muscheln
einen uralten Zauber beschwdren. Ein rétselhafter Fremder, der Geisterhandler, schickt die beiden auf eine
fantastische Reise. Gejagt von Klabautern, Ungeheuern und allen Seerdubern der karibischen See stellen sie
sich einer tuckischen Gefahr: dem Mahlstrom, einem dunklen Strudel, der die Barriere zwischen den Welten
niederreifdt. Piraten interessieren keinen! VVon Kai Meyer Im Nachhinein sieht Erfolg oft berechenbar aus.
Man nehme die Piratenwelt der Karibik, mische sie mit Elementen aus Mythen und Fantasy, und fertig ist
der Blockbuster. Oder Bestseller. Ein paar Jahre nach Erscheinen des ersten WELLENLAUFER-Romans ist
das leicht gesagt. Dabei sah das anfangs anders aus. Im Jahr 2001 erschien mein Roman DIE FLIESSENDE
KONIGIN, der erste Band der Merle-Trilogie. Mein Verlag fragte mich, was ich im Anschluss an die beiden
Folgebande plante. Eine Trilogie Uber Piraten, sagte ich. Meine Lektorin fand dastoll - aber alle anderen
machten lange Gesichter. "Piraten sind was firs Kinderbuch", hief3 es. "Niemand, der dlter ist als sechs, kann
damit was anfangen." Was heute nach einer selbstverstandlichen Mischung klingt - Piraten und Fantasy in
ein und derselben Geschichte -, war damalss, vorsichtig ausgedriickt, ungewohnt. Und ich war nicht der
Einzige, der damit gegen eine Wand anrannte. Mitte 2002 kursierten im Internet die ersten Meldungen tber
einen Film, der auf einem Ride, also einer Art Geisterbahn, im Disneyland basierte. Die frihe
Mundpropaganda war sich einig: Das muss ja schief gehen. Der Tenor war einer, den ich schon kannte:
Piraten interessieren keinen. Als die allerersten Geriichte tiber "Pirates of the Caribbean” auf Websites wie
"Ain’t It Cool News" auftauchten, steckte ich gerade im ersten Drittel des zweiten Bandes, DIE
MUSCHELMAGIER. Und obwohl mir die Arbeit an einem Roman selten so viel Spald gemacht hat, war ich
ein wenig besorgt. Ich wusste, DIE WELLENLAUFER wiirde im Juni 2003 erscheinen, das Datum stand
lange fest. Der erste grof3e Piratenfilm seit Jahren, Uber den noch wahrend der Dreharbeiten nichts als Spott
und Hame gekiibelt wurden, sollte im selben Sommer anlaufen. Mir war bereits prophezeit worden, dass sich
DIE WELLENLAUFER als Roman Uber Piraten nicht verkaufen wiirde; zu allem Uberfluss tauchte nun
auch noch dieser Film auf, der in Schimpf und Schande floppen und das Genre ein fir allemal erledigen
sollte. Die Pointeist natiirlich, dass es anders kam. DIE WELLENLAUFER erschien wie geplant im Juni
2003, kurz bevor der Film in den deutschen Kinos auftauchte. Dass das Buch kein Misserfolg werden wiirde,
stand bereits fest: Die Vorbestellzahlen der Handler waren erfreulich und der Verkauf in den ersten Tagen
gab Anlass zur Hoffnung. Viele, die die Merle-Trilogie gemocht hatten, reisten jetzt auch mit Jolly und
Munk durch die Karibik. Zugleich schwappte der Piratenhype aus den USA herliber nach Europa, der
Verleih protzte mit amerikanischen Einspielergebnissen und die Frauenmagazine brachten die ersten
Fotostrecken mit Freibeutermaode. PI6tzlich waren Piraten Uberall: auf der Leinwand, in den Zeitungen, den
Spielzeugladen - und, mein Glick, in der Buchhandlung. Keiner stellte mehr in Frage, warum sich die
Galeonen und Schaluppen mit einem Mal nicht nur mit Spaniern und Englandern herumschlagen mussten,
sondern auch mit Monstern und Magie. Aus zwei Genres wurde eines - oder zumindest eine neue Spielart -
und DIE WELLENLAUFER zum Bestseller. Mittlerweile sind die Romane in zahlreichen Landern
erschienen, darunter die USA, Frankreich, Spanien und Japan. Es gab eine Adaption als Comic, eine
Zeichentrickserie befindet sich in einem frihen Stadium der Planung. Und 2007 entstand DER
KLABAUTERKRIEG, eine Vorgeschichte der Trilogie, die ich exklusiv als Horspiel geschrieben habe; sie
erzéhlt von der ersten Begegnung Walkers und Buenaventures in den Scherbengruben von Antigua. Meine
Hoffnung war schon damals, dass auch die Romane eines Tages als Horspiele inszeniert werden wiirde - und
hier sind sie nun, rund sieben Stunden Piratenspektakel in den Weiten einer Karibik, die es so immer nur in
unserer Vorstellung gegeben hat. Auch fir mich ist das eine willkommene Riickkehr ins Reich der Quappen,



in Aeleniums Korallenpaléste und den finsteren Schorfenschrund, an die Seite Sabel schwingender
Freibeuter und wagemutiger Piratenprinzessinnen. Simon Bertling und Christian Hagitte haben eéinmal mehr
gezeigt, dass sie wie kaum jemand sonst aus Stimmen, Tonen und Musik ein ganzen Universum erschaffen
konnen, so wirklich wie die WELLENLAUFER-Welt in meinem Kopf.

Download and Read Online Die Wellenlaufer - Teil 1-3: Die Wellenlaufer (1), Die Muschelmagier (2), Die
Wasserweber (3). (LUbbe Audio) Kai Meyer #A6SY 2CMJBPX



Lesen Sie Die Wellenlaufer - Tell 1-3: Die Wellenlaufer (1), Die Muschelmagier (2), Die Wasserweber (3).
(LUbbe Audio) von Kai Meyer fir online ebookDie Wellenlaufer - Teil 1-3: Die Wellenlaufer (1), Die
Muschelmagier (2), Die Wasserweber (3). (Libbe Audio) von Kai Meyer K ostenlose PDF dOwnlOad,
Horblicher, Blicher zu lesen, gute Blcher zu lesen, billige Blicher, gute Blicher, Online-Biicher, Blicher
online, Buchbesprechungen epub, Blicher lesen online, Blicher online zu lesen, Online-Bibliothek,
greatbooks zu lesen, PDF Beste Biicher zu lesen, Top-Blcher zu lesen Die Wellenlaufer - Teil 1-3: Die
Wellenlaufer (1), Die Muschelmagier (2), Die Wasserweber (3). (L Ubbe Audio) von Kai Meyer Blicher
online zu lesen.Online Die Wellenlaufer - Tell 1-3: Die Wellenléaufer (1), Die Muschelmagier (2), Die
Wasserweber (3). (LUbbe Audio) von Kai Meyer ebook PDF herunterladenDie Wellenléufer - Teil 1-3: Die
Wellenlaufer (1), Die Muschelmagier (2), Die Wasserweber (3). (LUbbe Audio) von Kai Meyer DocDie
Wellenldufer - Teil 1-3: Die Wellenléufer (1), Die Muschelmagier (2), Die Wasserweber (3). (LUbbe Audio)
von Kai Meyer MobipocketDie Wellenl&ufer - Teil 1-3: Die Wellenléufer (1), Die Muschelmagier (2), Die
Woasserweber (3). (LUbbe Audio) von Kai Meyer EPub



